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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram (Pratama et al., 2018) 

Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor > Pengguna/pemakai system. Aktor 

selalu berada diluar boundaries. 

 

Use case > menggambarkan apa yang sedang 

dikerjakan. 

 

Hubungan Asosiasi > garis yang 

menghubungkan antara use case dengan aktor. 

 

Hubungan include > garis yang 

menghubungkan use case atas dengan use case 

bawah. 

 

Boundaries > tempat dimana use case 

dirancang. Batas ude case dengan aktor. 

 

B. Simbol activity diagram (Pratama et al., 2018) 

Simbol Activity Diagram 

 

Start point > mengambarkan permulaan dari 

system yang akan dikerjakan. 

 

End point > mengambarkan akhir dari sebuah 

system. 

 

Association > menggambarkan hubungan 

antara initial node activities fork, decision 

point, dan activity final node dalam sebuah 

system. 

 

Activity > mengambarkan aktifitas yang 

dilakukan pada system. 
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Decision point > menggambarkan hubungan 

transisi sebuah garis dari atau ke decision 

point. 

 

Swimlane > menggambarkan sebuah cara 

untuk mengelompokkan aktivitas. 

 

  


